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L’impression3D
enmodeliquide

J
usqu’à présent,l’impression d’objets
en 3D se faisait à partir de filaments
de plastique (pour les imprimantes

grand public), de poudres chaufféff es par unlaser
(frittage)oud’unliquide durci par un rayoaan
ultravioleaat(photo-polymérisation). Dans tous
les cas, la fabrication ne pouvait se faire que
couche par couche. Mais, il yaunan, la start-up
américaine Carbon 3D avait présenté une
nouvelle méthode appeléeCLIP (« continuous
liquid interface production »), dans laquelle une
résine photosensible est durcieen un seul bloc.
Spectaculaire et rapide (l’objet émerge d’un bain
de liquide en quelquesminutes, au lieu
de plusieurs heures), cette technologie offrirait
aussi une meilleure qualité de finition,sans les
couches de matièreplus ou moins visibles qui
caractérisent les impressionsactuelles. Il sera
bientôtpossibledevérifier si cette promesse
est tenue :la start-up française Sculpteo,
spécialiséedans les services d’impression 3D
via Internet, propose depuis ce mardi
la technologieCLIP à ses clients. Les objets sont
imprimésdans son usine de Californie, mais
expédiés dans le monde entier. Quant au coût,
il est supérieur d’environnn50 % à celui d’une
impression 3D classique par frittage. — B. G.
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